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CAPITOLATO TECNICO – SOFTWARE CAMPUSLAB 
 

PROGETTO CNP : M4C1I3.2- 2022-961-P-16721; 

TITOLO:   “INNOVARE, INCLUDERE …….INSIEME” 

CUP: I24D23000250006 

CIG :  A0325A1447 
 

 
Capitolato Tecnico relativo alla Fornitura del Piano nazionale di ripresa e resilienza, Missione 4 
Istruzione e ricerca – Componente 1 – Potenziamento dell’offerta dei servizi di istruzione: dagli asili nido 
alle università – Investimento 3.2 “Scuola 4.0. Scuole innovative, cablaggio, nuovi ambienti di 
apprendimento e laboratori”, finanziato dall’Unione europea – Next Generation EU – “Azione 1: Next 
generation classrooms - Ambienti di apprendimento innovativi previo affidamento diretto su MEPA 
tramite Trattativa Diretta inferiore ai 140.000 euro ai sensi dell’art. 50 comma 1 lettera b) del Dlgs 
36/2023 e in conformità con la prorogata legge 108/2021 cosiddetto “decreto semplificazioni BIS” 
anche in deroga all’art. 45 del DI 129/2018. 

 
Il presente Capitolato tecnico è redatto secondo le indicazioni riportate nel Progetto 
esecutivo/Capitolato tecnico prot. n.4351 del 21/07/2023,  predisposto dal Progettista 
Prof.ssa Maria Carmela CONFETTI come di seguito indicato:  
 

TIPOLOGIA CARATTERISTICHE TECNICHE MINIME NUMERO COLLOCAZIONE 

TECNOLOGIA 

SOFTWAR

E 

Licenza per software didattico, disponibile 

come piattaforma utilizzabile su PC o come 

App scaricabile su smartphone e tablet 
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Android/Apple, che permette di imparare fino 

a 41 lingue straniere a partire dalla propria 

lingua madre. Grazie alle tecnologie di 

riconoscimento vocale e di gamification, aiuta 

gli studenti a imparare una nuova lingua. La 

piattaforma deve prevedere 30 accessi studenti 

e 1 accesso docente. 

CampusLab - Laboratorio linguistico 

software  

 
 

 

 
 

                  Il Dirigente Scolastico 
               Dott.ssa Amalia BALDUCCI 

Documento firmato digitalmente 
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